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1 JUSTIFICATIVA

Solucdes para a irrigacéo De jardins.

A primeira aplicacdo é um Jardim Inteligente, sua funcéo é coletar, exibir e controlar
propriedades do solo e ambiente onde o jardim esta inserido. Dessa forma, ndo € necessario se
preocupar diariamente com a irrigacdo e bem-estar das plantas, pois o Arduino ira fazer este
trabalho. Os componentes normalmente utilizados s&o: sensores de umidade, temperatura, um
relé (que tem a funcdo de controlar a bomba que realiza a irrigacdo), e opcionalmente uma
tela LCD (para visualizar os valores de cada sensor).

Jardim Inteligente: um Projeto Maker para Automacao e controle de dgua. Atualmente
é crescente a utilizacdo do Desenvolvimento de Sistemas associada a cultura Maker,
auxiliando no processo de ensino e aprendizagem. Neste contexto, estudantes da Escola do
Ensino Médio integrado, curso Técnico em Informatica unidade Funec — Riacho contagem
MG. deram inicio ao projeto: “Solucdes para a irrigacdo De jardins”, que culminou como
produto final um prototipo denominado “Jardim Inteligente”. Foram utilizados recursos como
0 Arduino e sensores, além do momento “mao na massa” para a adaptacdo e utilizacdo dos
recursos disponiveis, buscando automatizar o processo de aviso quando a planta precisar ou
nao aguar.

A relevancia do trabalho esta no estudo exploratorio partindo de um problema até o
momento da utilizacdo cultura maker da pratica experimental, informatica, inteligéncia
artificial, programacao e meio ambiente. como ferramenta educacional.



2 INTRODUCAO

A Escola Técnica Funec — Riacho esté localizada no Endere¢o: R. Rio Tieté, 211 - Riacho das
Pedras, Contagem - MG, 32265-260.

A escola possui conexdo a internet de qualidade, computadores, que estdo a servico do
processo de inovagdo educativa na escola. Conectada com a contemporaneidade, as
ferramentas tecnoldgicas estdo presentes no ambiente escolar e, aliando-se a metodologia de
ensino PBL (Problem Based Learning), que representa a Aprendizagem Baseada em
Problemas, surgem processos criativos que buscam, de forma sustentavel, desenvolver
cenarios em que o0s estudantes possam trazer situaces do seu meio para a vivéncia escolar,
dialogando com a realidade da comunidade.

Essas metodologias de ensino e aprendizagem, vem sendo utilizadas desde o inicio do projeto
na escola.

A Mostra de Tecnologia € um evento promovido pela Unidade Riacho definida no calendério
escolar. Conta com a participacdo de todos os estudantes, servidores docentes e
administrativos, sob coordenagdo de uma comissdo organizadora.

O objetivo geral da Mostra de Tecnologia é oportunizar um espago para exposicéo,
apresentacdo e discussdo de trabalhos, estudos e projetos elaborados por estudantes, que
tenham empreendido uma investigacdo sobre um fendmeno ou tema, aplicando métodos e
processos técnico-cientificos com o auxilio da computacdo como ferramenta. Entéo, partindo
de um estudo exploratério sobre os problemas encontrados na irrigacdo de jardins, os
estudantes do 1° ano dos anos do curso Técnico em Informatica, deram inicio ao projeto sobre
solucdes para a irrigacao.

No projeto, descrito neste artigo, os estudantes utilizaram-se da Cultura Maker na busca por
possiveis solugdes para a irrigacdo diante da necessidade de economia de energia e agua,
diante dessa situacdo, se faz necessario compreender a importancia do Desenvolvimento de
Sistemas como ferramentas no desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem.

A educacdo é um campo bastante amplo para a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, tornando-
se inegavel o uso de softwares e hardwares como importantes ferramentas potencializadoras
da aprendizagem. Dessa forma permite-se, ao estudante, desenvolver habilidades e
competéncias como criatividade, pensamento critico, resolucdo de problemas e raciocinio
l6gico.

E importante destacar que, desde o inicio do projeto, O professor e os alunos tiveram como

aporte o curriculo escolar referente ao objeto de pesquisa.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, podemos descrever as competéncias e
habilidades para o ensino, Ciéncias Bioldgicas no estudo das plantas, Matematica financas,
meio ambiente e cultura sustentavel quimica no estudo das propriedades do solo, etc..



3 DESENVOLVIMENTO

Ao decorrer do ano letivo o projeto Jardim Inteligente se desenvolveu como esperado,
inicialmente fizemos as pesquisas de como realizamos o projeto, pesquisando quais materiais
seriam necessarios para montagem do projeto e também fizemos pesquisas de viabilidade
econdmica do nosso projeto.

Apobs isso, estudamos com o orientador prof. Rubens Palhares sobre como era o
funcionamento dos equipamentos, o préximo passo foi dividir as tarefas entre os integrantes
para entdo iniciarmos o processo de codificacdo, pesquisas e montagem do projeto. As
funcdes foram divididas da seguinte forma: Luan Fernando dos Santos Nunes, Emanuel Silva
Rezende, Sarah Amaral Costa, Thalles Henriqgue Manini Vieira e Gustavo Fagundes do
Nascimento, ficaram responsaveis pela parte da programagdo do arduino; a parte da
montagem foi realizada pelos alunos: Maria Rafaela Leite Donegal de Oliveira, Sarah Amaral
Costa, Thalles Henrique Manini Vieira e Emanuel Silva Rezende; por ultimo, a parte da
pesquisa foi realizada pelos alunos: Luan Fernando Dos Santos Nunes,Caio de Sousa Sales,
Carlos Henrique Trindade Santos, Olavo Nicolas Queiroz de Paiva e Gustavo Fagundes do
Nascimento.

No decorrer do projeto tivemos alguns contratempos que nos geraram a necessidade de
modificacdes,e 0 modelo definitivo e o seguinte: O sensor de umidade checa a umidade do
solo, se estiver abaixo do nivel recomendado a agua € ejetada nas plantas de forma
automatica, assim gerando praticidade ao consumidor final e garantindo a salde de suas
plantas.



4 CONCLUSAO

Apos a realizacdo de todo o projeto, com todos os seus requisitos concluidos, com indicacao
do nosso orientador Prof. Rubens Palhares , levamos o protdtipo a FETIN (Feira Tecnologica
do Inatel), para ser apresentado pelos integrantes Emanuel Silva Rezende, Thalles Vieira
Manini e Sarah Amaral Costa.

Depois disso, através dos testes tivemos a ideia de aprimorar o projeto, devido a eventuais
problemas ou falhas técnicas. Alteramos agumas partes do protétipo como a bomba a vacuo
(irrigadora), aprimorando a vaz&o hidrica.

Como ja dito anteriormente a funcdo do jardim inteligente é coletar, exibir e controlar as
qualidade de solo das quais 0 ambiente esta inserido. E muito importante ressaltar que estes
sdo destinados a fins de pesquisa ou usos domésticos, podendo prover salde e autonomia das
plantas para pessoas que moram em ambientes improprios ao cultivo de plantas tal como
ornamentais, além da concietizacdo sobre a saide das plantas, j& que a agua € programada
para sair de acordo com cada espécie especifica.



